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Abstract

In un’epoca in cui il digitale permea ogni aspetto della nostra vita quotidiana e in 
cui la rivoluzione tecnologica ridefi nisce continuamente il modo in cui percepiamo 
e interagiamo con il mondo, le istituzioni museali si misurano quotidianamente con 
sfi de e opportunità senza precedenti. La crescente necessità di rendere accessibile e 
comprensibile il patrimonio museale pone domande cruciali sul rinnovato ruolo dei 
musei nella società contemporanea, sulla conservazione degli oggetti e sul modo in 
cui i fruitori si relazionano con essi.

In questo contesto, la Rappresentazione Digitale può e deve assumere un ruolo 
centrale, off rendo strumenti, metodi e modelli che possono contribuire a gestire 
l’interdisciplinarità intrinseca delle istituzioni museali. La tesi esplora in profondità 
come la Rappresentazione Digitale, attraverso la sua lente multidimensionale, 
possa non solo conservare la memoria, ma anche creare ponti tra passato e presente, 
rendendo il patrimonio storico e culturale ancora più vivo e accessibile.

Nella prima parte il lavoro si concentra sulla defi nizione dell’ambito di indagine, 
proponendo tassonomie che si focalizzano su vari aspetti del museo (contenitore), 
delle collezioni (contenuto) e del pubblico (fruitori), delineando il panorama attuale 
e le sfi de che quotidianamente aff rontano. 

Attraverso l’esplorazione e indagine del caso di studio e l’approfondita analisi 
dei metodi e strumenti della Rappresentazione Parametrica, la seconda parte della 
tesi propone fl ussi di lavoro che sostengono le modalità in cui un modello di digital 
twin potrebbe essere integrato in modo effi  cace e consapevole nel contesto museale. 

Infi ne, la terza parte fi gura scenari specifi ci di indagine, concentrandosi su 
applicazioni dei concetti e delle metodologie precedentemente discusse.

Questa ricerca evidenzia l’importanza delle nuove tecnologie nella gestione 
dell’ecosistema museale, enfatizzando il ruolo cruciale della Rappresentazione 
Digitale nell’interconnessione interdisciplinare. Più specifi catamente la tesi propone 
procedure prototipali per:

•  La modellazione geometrica e informativa del contenitore museale, utilizzando 
piattaforme parametriche.

•  La gestione informativa delle collezioni, facilitata da database dinamici integrati 
nei sistemi parametrici e aggiornabili attraverso procedure algoritmiche.

•  L’analisi comportamentale dei visitatori mediante sensori IoT e la scrittura di 
algoritmi.
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